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Descripcién del aparato

El teclado de coédigos permite un control de acceso seguro
y confortable para el interior y el exterior. El teclado de
codigos abre la puerta tras introducir una combinacion de
cifras personal. La técnica de conmutacion permite el
manejo mediante un contacto ligero con el dedo. El teclado
de codigos se puede utilizar en el modo individual, p. €j. en
puertas o portales individuales. Pero también se puede
integrar en el sistema de interfonia de Gira. Para ello no se
precisan componentes adicionales de control.

Es posible realizar una puesta en funcionamiento simple sin
PC ni software de programacion, a través de la
configuracion directa en el aparato.

A los dos relés de conmutacién integrados y libres de
potencial se les pueden asignar diferentes codigos. De este
modo es posible realizar dos actuaciones de conmutacion
diferentes, p. ej. cédigo 1 para la activacion de un contacto
de apertura de puerta y cédigo 2 para la conexion de la luz
exterior a través de un conmutador de corriente. En el
teclado de codigos se pueden administrar hasta

255 codigos (incl. codigo admin y de desconexion).

El teclado de codigos se instala en el interior (IP20) en el
marco del sistema 55 y en el exterior (IP 44) en el

marco TX_44.



Representacion esquematica

TX_ 44
1 Cable de conexion del or e
sistema de interfonia
2 Mecanismo empotrado
(teclado de codigos)

3 Parte inferior del marco
TX_44 (no se incluye en
la entrega)

4 Teclado de codigos

5 LED de estado

6 Parte superior del marco
TX_44 (no se incluye en
la entrega)

Sistema 55

1 Cable de conexién del
sistema de interfonia

2 Mecanismo empotrado
(teclado de codigos)

3 Marco del sistema 55
(no se incluye en la
entrega)

4 Teclado de codigos

5 LED de estado * 0w c




Ambitos de aplicacion

Montaje como aparato individual
En este caso, se utilizan los contactos de relé libres de
potencial existentes en el mecanismo empotrado, p. €j. para

un contacto de apertura de puerta con suministro de tension
propio.

No utilizar como aparato individual en zonas
importantes para la seguridad

No se recomienda para la apertura de puertas exteriores,
especialmente en zonas importantes para la seguridad,
debido a que en caso de desmontaje del teclado de

codigos la puerta se puede abrir por puenteo de los
contactos abiertos.

Teclado de cédigos

Contacto de apertura de puerta
Suministro de tensién 24 V CC
Suministro de tension del
contacto de apertura de puerta

A WN =



Montaje en el sistema de interfonia

El teclado de cédigos se puede conectar al sistema de inter-
fonia mediante el cable de conexion adjunto. De este modo,
el teclado de codigos puede activar p. ej. el contacto de
apertura de puerta del controlador o accionar actuaciones
de conmutacion de un actuador de conmutacion.

Ademés, se pueden seleccionar de forma precisa otros
intercomunicadores interiores.

1 Intercomunicador 2
interior de manos
libres para montaje
de superficie

2 Intercomunicador
exterior empotrado
con teclado de
codigos

3 Equipode control de
audio 2

4 Contacto de apertura 2
de puerta 2

3 N

Asegurar el equipo de control contra un acceso
no autorizado

En las zonas importantes para la seguridad, el equipo de
control se deberd instalar (incluirse) asegurado contra el
acceso no autorizado.



Manejo

Tecla F - Conmutacion

Mediante la pulsacion de la 1 2 3 F

tecla "F" se activa el actuador

de conmutacion asignado. 4 5 6 s\

Tecla C - Correccion °
7 8 9 =0

La tecla "C" sirve para borrar
una entrada incorrecta. A con-
tinuacion, se debera introducir * 0 # C
de nuevo la combinacién de
teclas completa.

Tecla [\ - Accionar una llamada desde el exterior

En los objetos mas pequenos la tecla Q se puede utilizar
como tecla de llamada.

Mediante la pulsacién de latecla [\ se activara una llamada
desde el exterior al intercomunicador interior asignado.

Tecla [\ - Llamar de forma precisa a un
intercomunicador interior

Los intercomunicadores interiores asignados se pueden lla-
mar de forma precisa en objetos con varios intercomunica-
dores interiores. Ademas, cada intercomunicador interior
recibe una ID de usuario propia. El intercomunicador interior
se llama mediante la siguiente combinacién de teclas:

ID de usuario 1\ |




Tecla <=0 - Abrir la puerta

La puerta se abre mediante la siguiente combinacion de
teclas:

En el modo de funcionamiento "Objeto pequeno”:

| PIN de usuario <O

En el modo de funcionamiento "Objeto grande": (véase la
pagina 27):

’ ID de usuario * PIN de usuario <O

@ Tonos de confirmacion desconectables

Los tonos de confirmacién que aparecen durante el
manejo, se pueden (véase la pagina 24).



Senales de confirmaciéon

El teclado de cédigos genera diferentes senales de
confirmacion durante el manejo y la puesta en
funcionamiento:

Senal de confirmacién positiva

3 El teclado de cédigos genera un tono de confirmacion
largo y el LED se ilumina en color verde al mismo tiempo.

Senal de confirmacion negativa

3 Elteclado de codigos genera tres tonos de confirmacion
brevesy el LED se ilumina en color rojo al mismo tiempo.

Modo de administrador activado
3 ElI LED se ilumina en color naranja.

En el sistema de interfonia:
Modo de programacién activado

3 El teclado de cédigos genera un tono de confirmacion
breve y el LED parpadea en color naranja.

Modo de programacion finalizado

3 El teclado de cédigos genera un tono de confirmacion
breve y el LED esta apagado.

@ Tono de confirmacién desconectado

Si se desconecta el tono de confirmacién (véase la

pagina 24), se suprimiran todos los tonos de confirmacion.
En este caso, las senales de confirmacién se muestran solo
a través del LED.
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Desarrollo de la puesta en funcionamiento

Para la puesta en funcionamiento del teclado de cédigos se
deberan realizar los siguientes pasos en el orden indicado:

. Instalar el teclado de cédigos (a partir de la
pagina 12) = El LED parpadea en color verde

Il. Crear el primer administrador (pagina 15)
* 3 * ID admin,,,, * PINadmin,,, #|

Ill. Crear usuario para los relés 1/2 (a partir de la
pagina 16) m

* 1/2 * IDusuario,,, * PIN usuario,,,, #

IV. Realizar las configuraciones en el teclado de
codigos (a partir de la pagina 19)

V. Montaje en el sistema de interfonia
Asignar contacto de apertura de puerta/ \%
actuadores de conmutacion (a partir de la p. 30)



Bornes de conexion

1 Relés 1 N.O. (contacto de cierre)
Relé 1 2 Relé 1 COM

3 Relé 1 N.C. (contacto de apertura)

4 liberar
Servicio 5 liberar

6 GND

7 Relés 2 N.O. (contacto de cierre)
Relé 2 8 Relé 2 COM

9 Relé 2 N.C. (contacto de apertura)
Suministro de tension 10 | GND

11 | +24VCC

12 | libre
Sistemna de interfonia 13 Punto de insercion de 6 polos

Sistema de interfonia
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Montaje

A Atencion

El montaje vy la instalacion de dispositivos eléctricos
deberan encargarse Unicamente a personal especializado.

Elteclado de codigos se conecta a través de las dos regletas
de bornes desmontables y se monta en un cajetin para
empotrar de 58.

1. Extraiga la regleta de bornes necesaria y conéctela
segun la asignacion de los bornes.

2. Conecte la regleta de bornes de nuevo en el mecanismo
empotrado.

3. Monte el mecanismo empotrado en el cajetin para
empotrar.

4. Instale el marco embellecedor y monte la cubierta del
teclado de cédigos.

3 10 s después de aplicar la tension de funcionamiento, el
LED del teclado de cédigos parpadea en color verde.

5. Ponga en funcionamiento el teclado de codigos:
e primero cree un administrador (pagina 15),
e seguidamente cree el usuario (a partir de la pagina 16),

e finalmente, en caso necesario, asigne las funciones
del actuador de conmutacion o del contacto de
apertura (a partir de la pagina 33).



¢Qué es un administrador, un usuario?

Para la puesta en funcionamiento se debe crear un
administrador. Para el manejo se crean usuarios.

Administrador

Un administrador siempre se compone de una ID adminy
un PIN admin.

e |D admin: 1 a 6 caracteres

e PIN admin: 1 a 32 caracteres (para la
configuracion del teclado de codigos)

Usuario

Un usuario se compone de una ID de usuario y un PIN de

usuario.

¢ |D de usuario: 1 a 6 caracteres (para las funciones de
llamada desde el exterior)

¢ PIN de usuario: 1 a 32 caracteres (para funciones del
contacto de apertura o actuaciones de
conmutacion).

@ Indicaciones para las IDs y los PINs

No es posible adjudicar IDs iguales. Si un administrador
recibe la ID 1, no podré existir un usuario con la ID 1.

La asignacion de PINs iguales solo es posible en el modo
de funcionamiento "Objeto grande”. Podra consultar otras
indicaciones sobre los modos de funcionamiento "Objeto
pequeno"/"Objeto grande” en la p. 29
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Crear el primer administrador

Antes de la primera puesta en funcionamiento es necesario
crear un administrador. Si todavia no se ha creado ningun
administrador, el LED del teclado de cédigos parpadea en
color verde.

@ ID admin y PIN admin

La ID admin y el PIN admin no se pueden utilizar para
actuaciones de conmutacion, p. ej. apertura de una puerta.

Crear un administrador:

3 ElI LED parpadea en color verde.
1. Crear un administrador nuevo:

|* 3 * IDadmin,.. * PINadmin,, #]

3 Elteclado de cédigos genera una senal de confirmacion
positiva:
Se ha creado un administrador correctamente.
Ahora el teclado de cédigos se encuentra en el modo de
administrador.

2. Introduzca el administrador con ID y PIN en la tabla de la
pagina 61.

¢Ha seleccionado el modo de funcionamiento
correcto?

En el estado de suministro se encuentra predeterminado el
modo de funcionamiento "Objeto pequeno". Es decir, no se
pueden asignar PINs iguales. Podra consultar otras
indicaciones sobre los modos de funcionamiento "Objeto
pequeno” y "Objeto grande" en la pagina 29.
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Crear usuario para el relé 1

A continuacion se describe como crear un usuario para el
relé 1.

1.

13

Inicie el modo de administrador (en caso de que adn no
esté activado):

[* 0 * PINadmin #]

Después de emitirse una sefal de confirmacion positiva,
el teclado de codigos estaré en el modo de
administrador.

Una senal de confirmacion negativa indica una
introduccion incorrecta (p. ej. el PIN admin).

. Crear usuario para el relé 1:

| * 1 * |Dusuario,., * PIN usuario,,, # |

El teclado de cédigos genera una sefnal de confirmacion
positiva:

Se ha creado un usuario correctamente.

A continuacion, se pueden crear otros usuarios.

El modo de administrador finaliza tras 15 s
automaticamente o tras la introduccion de:

Introduzca el usuario con ID y PIN en la tabla de la
pagina 61.



Crear usuario para el relé 2

A continuacion se describe como crear un usuario para el

relé 2.

1. Inicie el modo de administrador (en caso de que aun no
esté activado):

[* 0 * PINadmin #]

3 Después de emitirse una senal de confirmacion positiva,
el teclado de codigos estaré en el modo de
administrador.

3 Una senal de confirmacion negativa indica una
introduccion incorrecta (p. ej. el PIN admin).

2. Crear usuario para el relé 2:

| * 2 * IDusuario,,, * PIN usuario,,., # |

3 Elteclado de codigos genera una senal de confirmacion 1l
positiva:
Se ha creado un usuario correctamente.

3 A continuacioén, se pueden crear otros usuarios.

El modo de administrador finaliza tras 15 s
automaticamente o tras la introduccion de:

4. Introduzca el usuario con ID y PIN en la tabla de la
pagina 61.



Crear otro administrador

Un administrador se crea del siguiente modo:

1.

Inicie el modo de administrador (en caso de que adn no
esté activado):

[* 0 * PINadmin #|
Después de emitirse una senal de confirmacion positiva,

el teclado de codigos estara en el modo de
administrador.

Una senal de confirmacién negativa indica una
introduccion incorrecta (p. ej. el PIN admin).

. Crear un administrador nuevo:

[* 3 * IDadmin,, * PINadmin, ., #|

El teclado de cddigos genera una sefnal de confirmacion
positiva:

Se ha creado un administrador correctamente.

. El modo de administrador finaliza tras 15 s

automaticamente o tras la introduccion de:

. Introduzca el administrador con ID y PIN en la tabla de la

pagina 61.



Cambiar el PIN de admin/usuario

El PIN correspondiente se cambia, mediante la asignacion
de un PIN nuevo para el usuario o el administrador:

1.

Inicie el modo de administrador (en caso de que adn no
esté activado):

[* 0 * PINadmin #]|
Después de emitirse una senal de confirmacion positiva,

el teclado de codigos estara en el modo de
administrador.

Una senal de confirmacion negativa indica una
introduccion incorrecta (p. ej. el PIN admin).

. Cambiar PIN de usuario:

|* 4 * |D de usuario * PIN usuario,,, #|

Cambiar PIN de admin:
[* 4 * IDadmin * PINadmin,., # |

El teclado de cddigos genera una sefnal de confirmacion
positiva:
El PIN se ha ajustado correctamente.

El teclado de cddigos genera una sefnal de confirmacion
negativa:
Introduccion de una ID no vaélida.

. El modo de administrador finaliza tras 15 s

automaticamente o tras la introduccion de:



Borrar usuario

Un usuario se borra del siguiente modo:

1.

20

Inicie el modo de administrador (en caso de que adn no
esté activado):

[* 0 * PINadmin #|
Después de emitirse una senal de confirmacion positiva,

el teclado de codigos estara en el modo de
administrador.

Una senal de confirmacién negativa indica una
introduccion incorrecta (p. ej. el PIN admin).

. Borrar usuario:

|* 5 * IDdeusuario #]

El teclado de cddigos genera una sefnal de confirmacion
positiva:

Se ha borrado un usuario correctamente.

El teclado de cédigos genera una senal de confirmacion
negativa:

Se ha introducido una ID de usuario incorrecta.

A continuacion, se pueden borrar otros usuarios.

. El modo de administrador finaliza tras 15 s

automaticamente o tras la introduccién de:

. Elimine los usuarios borrados de la tabla en la

pagina 61.



Borrar administrador

Un administrador se borra del siguiente modo:

1. Inicie el modo de administrador (en caso de que aun no
esté activado):
[* 0 * PINadmin #|

3 Después de emitirse una senal de confirmacion positiva,
el teclado de codigos estara en el modo de
administrador.

3 Una senal de confirmacion negativa indica una
introduccion incorrecta (p. ej. el PIN admin).

2. Borrar administrador:
[* 5 * IDadmin #]

3 Elteclado de cddigos genera una senal de confirmacion
positiva:
Se ha borrado un administrador correctamente.

3 Elteclado de codigos genera una senal de confirmacién
negativa:
Se ha introducido una ID de admin incorrecta. v
3 A continuacién, se pueden borrar otros administradores.
3. El modo de administrador finaliza tras 15 s

automaticamente o tras la introduccién de:

21



@ El 4ltimo admin no se puede borrar

El ltimo administrador solo se puede borrar a través del
ajuste de fabrica (pagina 27).

4. Elimine los administradores borrados de la tabla en la
pagina 61.
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Conectar/desconectar la iluminacion de las teclas

La iluminacion del teclado de coédigos se conecta del

siguiente modo:

1. Inicie el modo de administrador (en caso de que aun no
esté activado):

[* 0 * PINadmin #]
3 Después de emitirse una senal de confirmacion positiva,

el teclado de codigos estaré en el modo de
administrador.

3 Una senal de confirmacion negativa indica una
introduccion incorrecta (p. ej. el PIN admin).

2. Conectar la iluminacion:
*61 * 1 #
Desconectar la iluminacion:
*61 * 0 #

3 Elteclado de cddigos genera una senal de confirmacion
positiva: v
La iluminacién se ha conectado o desconectado
correctamente.

3. El modo de administrador finaliza tras 15 s
automaticamente o tras la introduccion de:
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Conectar/desconectar los tonos de confirmacion

Los tonos de confirmacion se conectan/desconectan del

siguiente modo. Adicionalmente se puede seleccionar entre

tonos de confirmacion de volumen alto y bajo.

1. Inicie el modo de administrador (en caso de que aun no
esté activado):

[* 0 * PINadmin #|
3 Después de emitirse una senal de confirmacion positiva,

el teclado de codigos estara en el modo de
administrador.

3 Una senal de confirmacion negativa indica una
introduccion incorrecta (p. ej. el PIN admin).

2. Desconectar los tonos de confirmacion:

* 62 * 0 #

Conectar los tonos de confirmacion (volumen bajo):
*62 * 1 #
Conectar los tonos de confirmacion (volumen alto):
* 62 * 2 #
3 Elteclado de codigos genera una senal de confirmacién
positiva:
Los tonos de confirmacién se han ajustado correctamente.

3. El modo de administrador finaliza tras 15 s
automaticamente o tras la introduccién de:
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Ajuste del momento de conmutacion de los relés

El momento de conmutacion de los relés se puede ajustar

de 3 a 30 segundos. El tiempo de detencién de contacto es

valido para ambos relé.

1. Inicie el modo de administrador (en caso de que aun no
esté activado):
[* 0 * PINadmin #]|

3 Después de emitirse una senal de confirmacion positiva,
el teclado de codigos estara en el modo de
administrador.

3 Una senal de confirmacion negativa indica una
introduccion incorrecta (p. ej. el PIN admin).

2. Iniciar el proceso:

3 ElI LED se ilumina en color rojo

3. Pulse una tecla para iniciar el momento de
conmutacion.

3 El teclado de codigos genera un tono de confirmacion |\
cada segundo y el LED verde parpadea al mismo tiempo.
Los relés no se activan durante el ajuste del momento de
conmutacion.
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4.

26

Para finalizar el ajuste del momento de conmutacion, se
debera pulsar de nuevo cualquier tecla.

El teclado de cddigos genera una sefnal de confirmacion
positiva:

El momento de conmutacion se ha ajustado
correctamente.

. El modo de administrador finaliza tras 15 s

automaticamente o tras la introduccion de:



Ajuste de fabrica - Seleccion del modo de
funcionamiento

El teclado de cdédigos se puede cambiar de nuevo al estado

de suministro. En este caso, se perderan todas las

asignaciones de los usuarios y de los administradores.

1. Inicie el modo de administrador (en caso de que aun no
esté activado):

[* 0 * PINadmin #]|
3 Después de emitirse una senal de confirmacion positiva,

el teclado de codigos estara en el modo de
administrador.

3 Una senal de confirmacion negativa indica una
introduccion incorrecta (p. ej. el PIN admin).

2. Ajuste de fabrica "Modo de funcionamiento Objeto
pequeno":

[* 9 * 1230 #|

Ajuste de fabrica "Modo de funcionamiento Objeto
grande™:

[* 9 * 1231 #]|
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3 Elteclado de cédigos genera una senal de confirmacion
positiva y a continuacion parpadea en color verde/rojo.
A continuacioén parpadea el LED en color verde, todos los
ajustes del teclado de codigos se han restablecido y se
han borrado todos los usuarios y administradores. El
teclado de cddigos se encuentra en el modo de
funcionamiento seleccionado.

Atencién:
También se ha borrado el administrador

Antes de la reprogramacion se debera crear un
administrador.
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Diferencia entre los modos de funcionamiento "Objeto

pequeno” y "Objeto grande"

En el ajuste de fabrica se encuentra predeterminado el

modo de funcionamiento "Objeto pequeno".

"Objeto pequeno” significa:

® no se pueden asignar PINs de usuario iguales

e para abrir la puerta solo se debe introducir el PIN de
usuario:

PIN de usuario <O

"Objeto grande" significa:
® se pueden asignar PINs de usuario iguales

e para abrir la puerta solo se deben introducir la ID de
usuario y el PIN de usuario:

| ID de usuario * PIN de usuario <O

vV
@ Indicacién para la puesta en funcionamiento

En el modo "Objeto grande”, se debera introducir
adicionalmente la ID de usuario durante la asignacién de la
tecla "Llave" a un actuador de conmutacion o a un
contacto de apertura de puerta:

ID de usuario * PIN de usuario <O
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Integracion en el sistema de interfonia

Antes de la puesta en funcionamiento se debera
crear un administrador y un usuario

Antes de la puesta en funcionamiento del teclado de codigos
en el sistema de interfonia, se deberan crear los correspon-
dientes administradores y usuarios (a partir de la pagina 15).

1 Intercomunicadorinterior 2
para montaje de
superficie

2 Intercomunicador
exterior con
Teclado de
cédigos

3 Actuador de
conmutacion

4 Equipo de control

5 Contacto de
apertura de puerta 2 2

El teclado de cédigos se puede conectar a los intercomuni-
cador exteriores empotrados de Gira y al altavoz incorpo-
rado. Mediante el teclado de coédigos se pueden controlar
hasta 16 actuadores de conmutacion (8 actuadores de
grupo + 8 actuadores de conmutacion individuales) v el
funcionamiento del contacto de apertura de puerta. Ade-
més, pueden llamarse directamente intercomunicadores
interiores desde el sistema de interfonia.

Funcionalidad completa de los actuadores de conmu-
tacion a partir del indice 101.
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Conexion al sistema de interfonia

El teclado de cddigos se conecta a los acopladores de bus
de interfonia o a al mecanismo de pulsadores de llamada del
sistema de interfonia de Gira, mediante el cable de conexion

adjunto.

1 Teclado de codigos BUS

2 Acoplador de bus de interfonia

El suministro de tension del teclado de codigos se puede
llevar a cabo a través del bus de interfonia. En este caso, en
el acoplador de bus del intercomunicador exterior se
deberan colocar los puentes entre los bornes ZV y BUS.

Primero ponga en funcionamiento el sistema
de interfonia

Antes de comenzar con la programacion del teclado de
cédigos, se debera poner en funcionamiento el sistema
de interfonia.
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Asignacion/asignacion de grupo directas
En la asignacion se distingue entre:

® asignacion directa de usuarios individuales a un
actuador de conmutacion individual

e asignacion de grupo de todos los usuarios a un
actuador de conmutacion.
En la asignacién de grupo, todos los usuarios asignados
al teclado de codigos activaran una actuacion de
conmutacion en el actuador de conmutacion.
En la programacion se introduce el PIN de admin en lugar
del PIN de usuario.

@ Ventaja de la asignacion de grupo

En la asignacion de grupo se asignan todos los usuarios a
un actuador de conmutacidon comun en un paso de
programacion.

Los usuarios que se creen posteriormente en el teclado de
cédigos, también podran activar este actuador de
conmutacion comun sin necesidad de realizar una
programacion adicional.

@ Tono de confirmacion adicional

Si el actuador de conmutacion se asigna en el modo de
funcionamiento "Conmutacién”, el intercomunicador
exterior conectado al teclado de cédigos generara un tono
de confirmacion adicional.
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Asignacion de usuario a un actuador de conmutacion/
contacto de apertura de puerta individual

Los usuarios deberan estar creados previamente en el
teclado de codigos (a partir de la pagina 16).

1.

Pulse en el equipo de control durante 3 s la tecla
"Systemprogr." para iniciar el modo de programacion.

El LED en el equipo de control parpadea.

El teclado de cddigos genera un tono de confirmacién y
el LED parpadea en color naranja.

El LED de modo de funcionamiento del actuador de
conmutacion parpadea.

. Pulse la tecla "Progr." en el actuador de conmutacion

(o la tecla "Tur6ffnerprog.” del equipo de control), hasta
que parpadee el LED junto a la tecla.

El teclado de cédigos genera de nuevo un tono de
confirmacién.

. Introduzca el PIN de usuario y pulse la llave.

PIN de usuario <O

El teclado de cédigos genera una senal de confirmacion
positiva:

El actuador de conmutacién se ha asignado
correctamente.
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4. Pulse en el equipo de control la tecla "Systemprogr.”
para finalizar el modo de programacion.

Borrar la asignacion de usuario a un actuador
de conmutacion

Para borrar la asignacion de usuario a un actuador de
conmutacion, se deberé repetir el proceso de
programacion.
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Asignacion de usuario a un actuador de conmutacion/
contacto de apertura de puerta de grupo

A continuacion se describe el modo para asignar todos los
usuarios creados en el teclado de cddigos a un actuador de
conmutacién o a un contacto de apertura de puerta de
grupo.
1. Pulse en el equipo de control durante 3 s la tecla
"Systemprogr." para iniciar el modo de programacion.
3 EILED en el equipo de control parpadea.
El teclado de codigos genera un tono de confirmacién y
el LED parpadea en color naranja.
El LED de modo de funcionamiento del actuador de
conmutacion parpadea.
2. Pulse la tecla "Progr." en el actuador de conmutacion
(o la tecla "Turéffnerprog.” del equipo de control), hasta
que parpadee el LED junto a la tecla.
3 El teclado de cédigos genera de nuevo un tono de
confirmacion.

3. Introduzca el PIN de admin y pulse la llave.

PIN admin <O

3 Elteclado de codigos genera una senal de confirmacién
positiva:
El actuador de conmutacion se ha asignado \
correctamente.
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4. Pulse en el equipo de control la tecla "Systemprogr.”
para finalizar el modo de programacion.

Borrar la asignacion de usuario a un actuador
de conmutacion

Para borrar la asignacién de usuario a un actuador de
conmutacion, se debera repetir el proceso de
programacion.

36



Asignar la tecla de funcién "F" a un actuador de

(o]

onmutacion

1.

Pulse en el equipo de control durante 3 s la tecla
"Systemprogr." para iniciar el modo de programacion.

El LED en el equipo de control parpadea.

El teclado de cddigos genera un tono de confirmacién y

el LED parpadea en color naranja.

El LED de modo de funcionamiento del actuador de
conmutacion parpadea.

Pulse la tecla "Progr." en el actuador de conmutacion
hasta que parpadee el LED junto a la tecla.

El teclado de cédigos genera de nuevo un tono de
confirmacion.

. Pulse la tecla de funcién "F".

El teclado de cédigos genera una sefnal de confirmacion

positiva:

El actuador de conmutacion se ha asignado
correctamente.

Pulse en el equipo de control la tecla "Systemprogr.”
para finalizar el modo de programacion.

Borrar la asignacion de la tecla "F" a un
actuador de conmutacion

Para borrar la asignacién de la tecla "F" a un actuador de

conmutacion, se debera repetir el proceso de
programacion.
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Asignar la tecla de campana a un intercomunicador
interior

1. Pulse en el equipo de control durante 3 s la tecla
"Systemprogr." para iniciar el modo de programacion.

3 EILED en el equipo de control parpadea.
El teclado de codigos genera un tono de confirmacién y
el LED parpadea en color naranja.

Pulse la tecla "Campana” | [\

3 El teclado de cédigos se ilumina en color naranja,
el intercomunicador exterior genera un tono de
confirmacién corto y uno largo, el teclado de codigos
parpadea en color naranja.

3. Pulse durante 3 s la tecla "Luz" en el intercomunicador
interior, hasta que oiga un breve tono de confirmacion.

3 Un tono de confirmacion prolongado = asignacion
correcta.

3 Tres tonos de confirmacion breves = asignacion errénea.
Es posible que la memoria del intercomunicador interior
ya esté ocupada.

4. Pulse en el equipo de control la tecla "Systemprogr.”
para finalizar el modo de programacion.

Asignar varios intercomunicadores interiores
por paso de trabajo

En cada paso de trabajo pueden guardarse temporal-
mente un max. de 20 asignaciones de codigos. Si tienen
que asignarse mas de 20 intercomunicadores interiores,
tienen que pulsarse en primer lugar los primeros 20 cédi-
gos y asignarse a los intercomunicadores interiores.

A continuacion pueden asignarse los demas cédigos.
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Asignar la tecla de campana de forma precisa a un
intercomunicador interior

@ Crear usuario

Para asignar la tecla de campana de forma precisa a un
intercomunicador interior, se debera crear un usuario en el
teclado de cddigos para el intercomunicador interior
(pagina 16).

1. Pulse en el equipo de control durante 3 s la tecla
"Systemprogr." para iniciar el modo de programacion.

3 EILED en el equipo de control parpadea.
El teclado de cddigos genera un tono de confirmacién y
el LED parpadea en color naranja.

2. Pulse la ID de usuario + la tecla "Campana".

ID de usuario 1\ |

3 El teclado de cédigos se ilumina en color naranja,
el intercomunicador exterior genera un tono de
confirmacién corto y uno largo, el teclado de codigos
parpadea en color naranja.

3. Pulse durante 3 s la tecla "Luz" en el intercomunicador
interior, hasta que oiga un breve tono de confirmacion.

3 Un tono de confirmacion prolongado = asignacién
correcta.

3 Tres tonos de confirmacion breves = asignacion errénea.
Es posible que la memoria del intercomunicador interior
ya esté ocupada.

4. Pulse en el equipo de control la tecla "Systemprogr.”
para finalizar el modo de programacion.
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Asignar la tecla de campana a un actuador de
conmutacion

En

caso de asignacion paralela de la tecla "Campana" a un

actuador de conmutacién y a un intercomunicador interior,
primero se deberé asignar el actuador de conmutacion vy, a
continuacion el intercomunicador interior.

1.

40

Pulse en el equipo de control durante 3 s la tecla
"Systemprogr." para iniciar el modo de programacion.
El LED en el equipo de control parpadea.

El teclado de codigos genera un tono de confirmacién y
el LED parpadea en color naranja.

El LED de modo de funcionamiento del actuador de
conmutacion parpadea.

. Pulse la tecla "Progr." en el actuador de conmutacion

hasta que parpadee el LED junto a la tecla.

El teclado de codigos genera de nuevo un tono de
confirmacion.

Pulse la tecla "Campana".

El teclado de cédigos genera una senal de confirmacion
positiva:

El actuador de conmutacién se ha asignado
correctamente.



4. Pulse en el equipo de control la tecla "Systemprogr.”
para finalizar el modo de programacion.

Borrar la asignacion de la tecla "Campana” a un
actuador de conmutacion

Para borrar la asignacién de la tecla "Campana" a un
actuador de conmutacién, se deberd pulsar la tecla
"Progr." del actuador de conmutacion durante 6 s en el
modo de programacion activo del sistema de interfonia.
En este caso se borraran todas las asignaciones de este
actuador de conmutacion.
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Asignar la tecla de campana de forma precisa a un
actuador de conmutacion

Para asignar la tecla de campana de forma precisa a un
actuador de conmutacion, se deberéa crear un usuario en el
teclado de cddigos para el actuador de conmutacion. En
caso de asignacion paralela del actuador de conmutacién y
del intercomunicador interior, primero asignar el actuador
de conmutacion y, a continuacion, el intercomunicador
interior.

1. Pulse en el equipo de control durante 3 s la tecla
"Systemprogr." para iniciar el modo de programacion.

3 EILED en el equipo de control parpadea.
El teclado de codigos genera un tono de confirmacién y
el LED parpadea en color naranja.
El LED de modo de funcionamiento del actuador de
conmutaciéon parpadea.

2. Pulse la tecla "Progr." en el actuador de conmutacion
hasta que parpadee el LED junto a la tecla.

3 El teclado de cédigos genera de nuevo un tono de
confirmacion.

3. Pulse la ID de usuario + la tecla "Campana".

ID de usuario [\ |

3 Elteclado de codigos genera una senal de confirmacion
positiva:
El actuador de conmutacién se ha asignado
correctamente.
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4. Pulse en el equipo de control la tecla "Systemprogr.”
para finalizar el modo de programacion.

Borrar la asignacion de la tecla "Campana” a un
actuador de conmutacién

Para borrar la asignacién de la tecla "Campana" a un
actuador de conmutacion, se debera tener en cuenta la
indicacion de la pagina 41.
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Relés/actuadores, jcuando se conectan?

En la configuracién béasica se aplican las siguientes reglas

para la asignacion de actuadores de conmutacion:

¢ |os relés del teclado de codigos no se conectaran en
cuanto se haya asignado un actuador de conmutacion.

e unactuador de conmutacién individual siempre tiene una
prioridad mayor que un actuador de conmutacion de
grupo.

Actuador individual Actuador de grupo Relé
no asignado no asignado conecta
no asignado asignado - conecta no conecta
asignado - conecta asignado — no conecta no conecta

Configuracion ampliada

En la configuracién basica, un usuario solo conectara al
actuador de conmutacion asignado. Si este usuario debe
activar adicionalmente al "Actuador de grupo" o un relé del
teclado de cédigos, se le asignara un modo especial al
usuario.

Actuadorindividual | Actuador de 2 aai
Modo asignado grupo asignado Relé asignado
1* conecta no conecta no conecta
2 conecta conecta no conecta
3 conecta no conecta conecta
4 conecta conecta conecta

* Ajuste de fabrica
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5 reglas para seleccionar el modo correcto

Regla 1:

Si no se encuentran asignados actuadores de conmutacién
al sistema de interfonia, se conectaran siempre los relés
asignados al usuario.

Regla 2:

Si los relés se deben conectar junto con un actuador de
conmutacién (individual/de grupo), se debera seleccionar el
modo 3 0 4.

Regla 3:

El actuador de conmutacién individual asignado a un
usuario individual siempre tiene una prioridad mayor que un
actuador de conmutacién de grupo.

Regla 4:

Si se ha asignado un actuador de conmutacion de grupo, se
conectaré en el modo 1 mientras que no se haya asignado
ningln actuador de conmutacion individual.

Regla b5:

Si un actuador de conmutacion de grupo se debe conectar
al mismo tiempo con un actuador de conmutacion
individual, se debera seleccionar el modo 2 o 4.
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Asignar un modo a un usuario individual

Para asignar a un usuario el modo correspondiente, proceda

del siguiente modo:

1. Pulse en el equipo de control durante 3 s la tecla
"Systemprogr." para iniciar el modo de programacion.

3 EILED en el equipo de control parpadea.
El teclado de cddigos genera un tono de confirmacién y
el LED parpadea en color naranja.

2. Con "PIN de usuario + tecla de llave" se puede
seleccionar el modo correspondiente:

PIN de usuario <O

3 Durante la primera introduccion de la combinacién de
teclas, se indicara el modo actualmente activo mediante
tonos de confirmacién y parpadeos del LED verde.

Modo | Actuador ﬁg‘;fudlfg Relé | Tonos LED
1 Si NO NO 1 1 elemento
2 Si Si NO 2 2 elementos
3 Si NO Si 3 3 elementos
4 Si Si Si 4 4 elementos

3. Pulsando de nuevo la "Tecla de llave", el teclado de
cédigos cambiara al modo siguiente.

4. Repita el paso 3 hasta que llegue al modo deseado.

5. Pulse en el equipo de control la tecla "Systemprogr.”
para finalizar el modo de programacion.
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Asignar un modo a un grupo de usuarios

Para asignar a un grupo de usuarios el modo

correspondiente, proceda del siguiente modo:

1. Pulse en el equipo de control durante 3 s la tecla
"Systemprogr." para iniciar el modo de programacion.

3 EILED en el equipo de control parpadea.
El teclado de cddigos genera un tono de confirmacién y
el LED parpadea en color naranja.

2. Con "PIN de admin + tecla de llave" se puede
seleccionar el modo correspondiente:

PIN admin <0

3 Durante la primera introduccion de la combinacién de
teclas, se indicara el modo actualmente activo mediante
tonos de confirmacién y parpadeos del LED verde.

Modo | Actuador ﬁg";ffrf’; Relé | Tonos LED
1 Si NO NO 1 1 elemento
2 Si si NO 2 2 elementos
3 Si NO si 3 3 elementos
4 Si si si 4 4 elementos

3. Pulsando de nuevo la "Tecla de llave" el teclado de
cédigos cambiara al modo siguiente.

4. Repita el paso 3 hasta que llegue al modo deseado.

5. Pulse en el equipo de control la tecla "Systemprogr.”
para finalizar el modo de programacion.
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Ejemplo 1: Puesta en funcionamiento del modo
individual

En este ejemplo, el relé 1 del teclado de codigos conecta el
contacto de apertura de puerta:

2 usuarios deberan poder abrir la puerta con un PIN propio.

Conexion

°"

Teclado de codigos

Contacto de apertura de puerta
Suministro de tension 24 V CC
Suministro de tensién del contacto
de apertura de puerta

A WN =
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Puesta en funcionamiento

2 usuarios deberan poder abrir la puerta

El administrador tiene la ID 1y selecciona el PIN 1212

El usuario 1 tiene la ID 2 y selecciona el PIN 1234

El usuario 2 tiene la ID 3y selecciona el PIN 5678

1. Antes de la primera puesta en funcionamiento se debera
crear un administrador (ID: 1, PIN: 1212).
[* 3 * 1 5 1212 #]

2. Cree en el modo de administrador las personas 1 + 2

para la funcion del contacto de apertura (relé 1):
Usuario 1 (ID: 2, PIN: 1234)

[* 1 2 * 1234 #|

Usuario 2 (ID: 3, PIN: 5678)

[* 1 * 3 S 5678 #]
Manejo

Para abrir la puerta se deberan introducir las siguientes
combinaciones:

Usuario 1

| 1234 <=0 |
Usuario 2

| 5678 <0 |
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Ejemplo 2: Puesta en funcionamiento de una vivienda
plurifamiliar con sistema de interfonia

En este ejemplo, se deberan llamar de forma precisa las
3 intercomunicadores interiores de una vivienda
plurifamiliar mediante el teclado de codigos.

Conexion
1
= 2
2
1 2
= 2
2
2
1 °
2
2 4
1 Intercomunicador interior 2 ]2
para montaje de superficie
2 Intercomunicador exterior 3
3 Equipo de control

4 Contacto de apertura de puerta
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Puesta en funcionamiento
El administrador tiene la ID 1y selecciona el PIN 1212
Para cada intercomunicador interior se crea un usuario:
para la vivienda superior: ID 11 con el PIN 1234
para la vivienda central: ID 22 con el PIN 2345
para la vivienda inferior: ID 33 con el PIN 3434
1. Antes de la primera puesta en funcionamiento se debera
crear un administrador (ID: 1, PIN: 1212).
EEE 1 . 1212 #]
2. Cree en el modo de administrador los usuarios para los

intercomunicadores interiores. Se crean para el relé 1:
vivienda superior (ID: 11, PIN: 1234)

B 11 * 1234 #|

vivienda central (ID: 22, PIN: 2345)
[* 1 * 22 S 2345 #]

vivienda inferior (ID: 33, PIN: 3434)
[* 1+ 33 * 3434 #|
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Asignar las viviendas

1.
2.

52

Inicie el modo de programacion en el equipo de control.
Para la vivienda superior:

L Q|
Para la vivienda central
Bz
Para la vivienda inferior

N

Pulse la tecla "Luz" en el intercomunicador interior
superior.

Pulse la tecla "Luz" en el intercomunicador interior
central.

Pulse la tecla "Luz" en el intercomunicador interior
inferior.

Finalice el modo de programacion en el equipo de
control.



Asignar el contacto de apertura de puerta

Todos los usuarios deberan poder abrir la puerta tras

introducir su PIN. Por esta razén, el accionamiento del

contacto de apertura de puerta del equipo de control se

asigna como actuador de grupo:

1. Inicie el modo de programacion en el equipo de control.

2. Inicie el modo de programacion del contacto de
apertura de puerta en el equipo de control.

3. Realice la asignacion del grupo con el PIN de admin
(1212):

1212 —@)

4. Finalice el modo de programacién en el equipo de
control.
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Manejo
Para llamar un intercomunicador interior se debera
seleccionar:

‘ ID de usuario AN ‘

Asi p. e]., para la vivienda central:

2 nu

La puerta se puede abrir mediante la siguiente combinacion
de teclas:

| PIN de usuario <O |
Los habitantes de la vivienda central abren la puerta con:

| 2345 =0 |
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Ejemplo 3: Puesta en funcionamiento de una casa
unifamiliar con sistema de interfonia

En una casa unifamiliar todos los habitantes deberan poder
abrir la puerta.

La luz exterior se deberd encender mediante la tecla "F".

Conexion

1 Intercomunicador interior 2

para montaje de superficielﬁ%
Intercomunicador exterior 2 2
Actuador de conmutacién l l ‘
Equipo de control 3 4 :IL5
Contacto de apertura de
puerta

a s WN
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Puesta en funcionamiento
El administrador tiene la ID 1y selecciona el PIN 1212
Se crea un usuario con la 1D 2 y el PIN 2345.

Antes de la primera puesta en funcionamiento se debera
crear un administrador (ID: 1, PIN: 1212).

[* 3 * 1 5 1212 #]

Cree en el modo de administrador el usuario para el
intercomunicador interior (ID: 2, PIN: 2345). Se crea para el
relé 1:

[* 1 * 2 S 2345 #]

Asignar el actuador de conmutacion
1. Inicie el modo de programacion en el equipo de control.

2. Inicie el modo de programacion en el actuador de
conmutacion y seleccione el modo de funcionamiento
"Temporizador/minutos".

3. Pulse la tecla de funcion "F" en el teclado de cédigos.

4. Finalice el modo de programacién en el equipo de
control.
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Asignar el contacto de apertura de puerta

Los usuarios de esta casa deberan poder abrir la puerta tras
introducir su PIN:

1. Inicie el modo de programacion en el equipo de control.

2. Inicie el modo de programacion del contacto de
apertura de puerta en el equipo de control.

3. Realice la asignacion del grupo con el PIN de admin
(1212):

1212 <0 |

4. Finalice el modo de programacioén en el equipo de
control.

Manejo

Para encender la luz:

Pulse la tecla "F".

La puerta se puede abrir mediante la siguiente combinacion
de teclas:

| 2345 <0 |
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Ejemplo 4: Integracion en el sistema de interfonia sin
funcién de comunicacién

Cuando no es necesaria una funcién de comunicacion, el
teclado de cédigos se puede integrar del siguiente modo en
el sistema de interfonia.

1

Teclado de cédigos

Acoplador de bus interfonia
Actuador de conmutacion
Equipo de control

Contacto de apertura de puerta

AR WN =

iTener en cuenta antes de la puesta en
funcionamiento!

Antes de la puesta en funcionamiento se deberéa asignar el
acoplador de bus al equipo de control. Para ello, en el modo
de programacion del sistema se colocar un puente durante
3 segundos entre los bornes ET.
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Alarma de desmontaje

El mecanismo de montaje empotrado genera una alarma en
caso de extraccion del teclado de codigos.

En el aparato individual

Si el teclado de cédigos se extrae del mecanismo de
montaje empotrado, se emitira un tono permanente durante
un 1 minuto.

En el sistema de interfonia
Si se utiliza el teclado de codigos en sistema de interfonia,
ademas del tono permanente de 1 minuto, se podra
transmitir la senal de extraccién a un actuador de
conmutacién. Posteriormente, se podréa ejecutar cualquier
actuaciéon de conmutacion mediante el actuador de
conmutacion.
Para ello el actuador de conmutacién se asigna del siguiente
modo:
1. Pulse en el equipo de control durante 3 s la tecla
"Systemprogr." para iniciar el modo de programacion.
3 EILED en el equipo de control parpadea.
El teclado de coédigos genera un tono de confirmacion y
el LED parpadea en color naranja.
El LED de modo de funcionamiento del actuador de
conmutacion parpadea.
2. Pulse la tecla "Progr." en el actuador de conmutacion

3 El teclado de codigos genera de nuevo un tono de
confirmacion.
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Extraiga el teclado de cédigos del mecanismo de
montaje empotrado.

Pulse en el equipo de control la tecla "Systemprogr.”
para finalizar el modo de programacion.



Tabla para la documentacion de puesta en funcionamiento

Administradores

Administrador ID admin PIN admin
Usuario
Usuario/funcién ID de usuario |PIN de usuario
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Procedimiento en caso de pérdida del PIN de admin

En caso de pérdida del PIN(s) de admin creado(s), se podra
iniciar el modo de administrador mediante el cédigo de
desconexion, para crear un administrador nuevo.

El COd|gOAqe Freischaltcode
desconexién se . 72 93 31 36
encuentra en tarjeta
de seguridad
incluida. ety Care
Codetastatur
GIRA

1. Inicie el modo de administrador con el cédigo de
desconexion:
[* 0 * Cédigo de desconexion # |

3 Después de emitirse una senal de confirmacion positiva,
el teclado de codigos estara en el modo de
administrador.

2. Cree un administrador nuevo (pagina 18).
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Datos técnicos

Suministro de tension: 24V CC + 10% o
a través del BUS de
intercomunicacién

Tipo de proteccién: IP 20 (sistema 55)
IP 44 (TX_44)

Rango de temperatura: -20°Ca+70°C

Resistencia ESD: hasta 16 kV

Capacidad de carga del relé: 24 V/1,6 A CA/ICC

Proteccion de los relés mediante diodo de
funcionamiento auténomo

Para la proteccién de los contactos de relé, se recomienda
conectar un diodo de funcionamiento auténomo para la
conexion de cargas inductivas (p. €j., contacto de apertura
de puerta).
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Garantia

Nuestra garantia se ofrece dentro del marco de los acuerdos
legales.

Por favor, envie el aparato libre de franqueo con una
descripcién del problema a nuestra central de atencién al
cliente.

Gira

Giersiepen GmbH & Co. KG
Service Center
DahlienstralRe 12

42477 Radevormwald
Alemania

Gira

Giersiepen GmbH & Co. KG

Sistemas para instalaciones eléctricas
Postfach 1220

42461 Radevormwald

Alemania

Tifn. +49(0)21 95 - 602 - 0

Fax +49(0)21 95 - 602 - 339
www.gira.com

info@gira.de

GIRA
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