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Descripcion del aparato

El VideoTerminal es un intercomunicador interior del sistema de interfonia de Gira
con una pantalla a color TFT y una comoda funciéon manos libres.

El VideoTerminal se maneja mediante el botdn de manejo retroiluminado giratorio y
accionable y las cuatro teclas de funcion.

El VideoTerminal de Gira se puede instalar de tres formas distintas:
e en la columna modular funcional (montaje en superficie)

e en el marco de montaje en superficie

® en el marco de montaje empotrado

GIRA

1 Caja
2 VideoTerminal
3 Tapa de cristal




Montaje

@ Longitudes de cable para el suministro de tension

La longitud méaxima de cable entre el suministro de tension y el VideoTerminal
depende del didmetro de cable utilizado. En caso de un didmetro de 0,6 mm es
de 50 m y con un didmetro de 0,8 mm es de 80 m.

Si se exceden estas longitudes maximas de cable, se podran producir como
consecuencia averias de funcionamiento en el VideoTerminal.

1. Determine el lugar de montaje 6ptimo: Para la altura de montaje se recomienda
posicionar el centro de la pantalla entre 1,60 my 1,70 m.
2. Instale la columna funcional modular o el marco de montaje (véanse las instruc-
ciones de montaje para la columna funcional o para el marco de montaje).
3. Extraiga el VideoTerminal de la caja.
4. Abra las entradas para cables necesarias en la caja e introduzca los cables de
alimentacion.
. Inserte la caja en la columna funcional o en el marco de montaje y atornillela.
6. Conecte el VideoTerminal:
el bus de dos conductores a los bornes BUS,
el suministro de tension (24 V CC, 700 mA) a los bornes 2V,
en caso necesario, el pulsador de llamada de planta a los bornes ET.

230 V AC

(&)

3
Spannungsversorgung

24V DC

>

~ - |||

7. Inserte el VideoTerminal en la columna funcional o en el marco de montaje y
fijelo con 4 tornillos.

8. Coloque la tapa de cristal y presione hasta que encajen los muelles de sujecién.

@ Proceso de inicio del VideoTerminal

Tras aplicar la tension de funcionamiento, se inicia el software del VideoTerminal.
Este proceso de inicio tiene una duracion de aprox. 30 segundos. Durante este
tiempo el botdon de manejo se ilumina en color amarillo.



Desmontaje de la tapa de cristal

Para el desmontaje, la tapa de cristal se extrae hacia delante con ayuda de las

ventosas de desmontaje adjuntas.

Manejo

El manejo del VideoTerminal se realiza
mediante las 4 teclas de funcién y el boton de
manejo retroiluminado.

1 Pantalla

2 Tecla "Menu"

El menu se conecta / desconecta mediante
una breve pulsacion de la tecla (véase
Pagina 10).

Mediante una pulsacién prolongada de la
tecla se conectan / desconectan la pantalla 'y
la cdmara a color (véase Pagina 8).

3 Tecla -0-
Conmutacién directa de un actuador de
conmutacion (véase Pagina 9).

4 Tecla &
Sirve para la desconexién del tono de
llamada (véase Pagina 8).

5 Tecla <O

VideoTerminal

GIRA

Activacion directa del contacto de apertura de puerta (véase Pagina 9).

6 Microfono

7 Botén de manejo

Mediante el botdn de manejo se acepta y se finaliza una llamada y se maneja la

funcion de imposicién (véase Pagina 6).

Girando y presionando el botén de manejo se podran seleccionar y confirmar los

menus correspondientes.

En caso de varias cdmaras a color conectadas, el botén de manejo sirve para

transferir a la siguiente cdmara (véase Pagina 9).

8 Altavoz




Modo de conversacion normal

Aceptar llamada

. w

Camerafi

Door call

~N

En caso de una llamada entrante, el botén
de manejo parpadea durante dos minutos
en color verde.

Si la llamada procede de un
intercomunicador exterior de video, la
pantalla se conecta automaticamente y
muestra la imagen de la cdmara.

Se muestra el nUmero de la camara
indicada.

Si la llamada procede de un intercomuni-
cador exterior de audio, en la pantalla se

muestra "Llamada desde el exterior" (Door
call) y "Aceptar llamada" (Accept call).

Si la llamada procede de un intercomuni-
cador interior, en la pantalla se muestra
"Llamada interna" (Internal call) y "Aceptar
llamada" (Accept call).

Con la tecla de funcion "Céamara" (Camera)
se puede conectar una cdmara a color
existente en el sistema. En el caso de
varias cdmaras a color se encendera la
Gltima cdmara activa.

Pulse brevemente el botdn de manejo
para aceptar la conversacion con la
persona en el intercomunicador que envia
la llamada.

Durante la comunicacion interna, el boton
de manejo estd encendido de manera
constante en color verde.

@ Duracién maxima de la conversacion

La duracién maxima de la conversacion es de 2 minutos. Una vez transcurrido este
tiempo, la conversacion finaliza automaticamente.

(o]



Funcién de imposicién

Si en el intercomunicador exterior los ruidos de fondo son tan fuertes que no se
puede garantizar una conmutacién automatica de la direccion de la conversacion,
se puede conectar la funcién de imposicion.

Para ello se debe pulsar el botén de manejo durante la

1.
conversacion.
Durante la duracién de la pulsacién de la tecla sélo se
puede hablar desde el VideoTerminal al intercomunicador
exterior.

2

Para volver a habilitar la conversacion del intercomunicador
exterior, vuelva a soltar el botén de manejo.

Finalizar llamada
3 Durante la comunicacién interna, el
botdn de manejo estad encendido de
manera constante en color verde.

Dot 2l En caso de conversacion con un
intercomunicador exterior de audio o una
conversacion interna con otro
intercomunicador interior, durante la
conversacion se muestra "Finalizar
llamada" (End call).

_

1. Pulse brevemente el boton de manejo

para finalizar la conversacién.
3 Lailuminacion del boton de manejo se
apaga.



Desconectar / conectar el tono de llamada

A Desconectar el tono de llamada sé6lo en caso necesario

Desconecte el tono de llamada sélo en casos excepcionales. De lo contrario existe
el peligro de que el timbre no se oiga p. ej. en casos de emergencia.

o 1. Pulse la tecla & para desconectar el tono de llamada.
— — 3 Con el tono de llamada desconectado, el botén de llamada
esta encendido de manera permanente.
o 2. Pulse de nuevo la tecla & para volver a conectar el tono de
llamada.
] —

3 Lailuminacion del boton de manejo se apaga.

Desconectar el tono de llamada en el menu "Automatismo del contacto
de apertura de puerta" (Automatic door opener).

El tono de llamada del VideoTerminal también se puede desconectar de forma
alternativa en el menu "Automatismo del contacto de apertura de puerta"
(Automatic door opener) (véase Pagina 13).

Conectar la imagen de la caAmara
Con la tecla Menu se puede conectar / desconectar correctamente la pantalla del
VideoTerminal y la correspondiente cdmara a color:

Menu 1. Para la conexién se debera pulsar la tecla Menu (Menu)
3s —— durante aprox. 3 segundos.

3 Enelcasode varias camaras a color se encendera la Ultima
cémara activa.

3 En la dltima linea de la pantalla se muestra de forma
permanente la denominacion de la cdmara activa en ese
momento.

Menu 2. Para la desconexion se debera pulsar la tecla Menu
3s — (Menu) durante aprox. 3 segundos.



Cambiar el indicador de la camara a color
Si se encuentran disponibles varias cdmaras, mediante el botén de manejo se podra
cambiar entre las correspondientes imagenes de las camaras.

1. Girando el botdn de manejo se podréa seleccionar la
/ \1 correspondiente camara siguiente. En caso de mas de dos
cédmaras se aplica lo siguiente:
giro en el sentido de las agujas del reloj = cdmara
siguiente,
giro en sentido contrario a las agujas del reloj = camara
anterior.

3 Enla dltima linea de la pantalla se muestra de forma
permanente la denominacion de la cdmara activa en ese
momento.

Funciones de conmutacion

Abrir la puerta
1. Con la tecla <O se activa el contacto de apertura de
puerta.

=0
= 3 En el caso de varias puertas, se activara en 2 minutos el
contacto de apertura de puerta, del intercomunicador
exterior del que proceda la llamada desde el exterior.

2 minutos después de la entrada de la llamada ¢

30 segundos después de finalizar la conversacion, se
efectla la conmutacion a la puerta principal.

Conectar la luz (solo en relacion con un actuador de conmutacion)
Las actuaciones de conmutacién en el VideoTerminal se pueden activar de dos
modos diferentes:

* con la tecla -O-:
:Q:
- —

1. Con la tecla -O: se conecta la luz (p. ej. la iluminacion
exterior o de la escalera).

e a través del mend "Conmutacion” (Switching) (véase Pagina 12)



Estructura de la interfaz de menu

Menu 1. Para conectar el menu, pulse brevemente la tecla Menu.

Conectar el menu con el automatismo del contacto
de apertura de puerta activado o el tono de llamada
desconectado

Si el automatismo del contacto de apertura de puerta esta
activado o el tono de llamada esta desconectado (el boton de
manejo se ilumina en color rojo), tras pulsar brevemente la
tecla Menu (Menu) primero apareceré el indicador de estado
(véase Pagina 13). Pulsando de nuevo la tecla Mend (Menu)
(volver) (back) se inicia el menu.

Frequency
Resistor
Lighting
Display
Language
Assign
Factory setting
3 Version

Internal call
Switching

Automatic door opener
Speech volume
Ringing tone volume

No camera found

Menu ',Q\' ,g <O

Q o B A

1 Titulo de menu: El titulo de menu indica el punto del mend que se encuentra
activado (aqui el menu de puesta en menu Puesta en funcionamiento en el modo
de programacion).

2 Marcas de desplazamiento: Las marcas de desplazamiento muestran en qué
direccién puede navegar con el botén de manejo.

3 Marca de seleccion: La marca de seleccion muestra qué punto de menu acaba
de seleccionar con el botén de manejo. En este ejemplo, pulsando el centro del
botén de manejo se accedera al punto de menu "Seleccion de camara" (Camera
selection).

10



4 Linea de estado: Para indicar los posibles mensajes de estado.

5 Recordatorios de las teclas de funcion: Aqui se indican las acciones posibles
en este momento de la tecla de funcion. En este ejemplo, se sale del menu
principal mediante la tecla de menu. En este caso, las funciones basicas de las
teclas de funcion (p. ej. conectar la cdmara a través de la tecla Menu (Menu) no

se pueden ejecutar.

Seleccion de camara

Camera selection

Camera 1
Camera 2

back

Menu

Camera selection
Internal call

Switching

Automatic door opener
Speech volume
Ringing tone volume
Assign ringing tone melody
Brightness

Contrast

Colour

Switch-on time

Camera blocked for time

En el mend "Seleccién de cdmara” (Camera
selection) se muestran todas las cdmaras a
color asignadas. Girando y pulsando el
botdn de manejo se puede seleccionar y
conectar la camara deseada.

Si se selecciona el punto de menu
"Seleccién de cdmara" (Camera selection),
mientras que en el sistema de interfonia
tiene lugar una "Conversacion de video",
aparecera en la linea de estado "Cédmara
bloqueada durante un tiempo" (Camera
blocked for time).

Si en el sistema de interfonia no existe
ninguna cdmara a color o aun no se ha
programado ninguna, aparecera en la linea
de estado "Ninguna cdmara conocida" (No
camera found).

"



Llamada interna

En el mend "Llamada interna” (Internal call)
se pueden llamar intercomunicadores
interiores asignados. Girando y pulsando el
botdn de manejo se puede seleccionar y
llamar el intercomunicador interior
deseado.

Internal call
Internal
Internal
Internal
Internal
Internal
Internal
Internal
Internal
Internal
Internal

El botdn de manejo parpadea durante

2 minutos en color verde hasta que la
:n:efna: conversacion se acepte o la llamada interna
nterna . . . .
Intermal se finalice mediante la nueva pulsacion del
Internal boton de manejo.

= =2 OO NOOO A WNS

back

Conmutar

En el menu "Conmutar"(Switching) se
pueden activar actuaciones de
conmutacién asignadas. Girando y
pulsando el botdn de manejo se puede
seleccionar y activar la actuacion de
conmutaciéon deseada.

Switching
Switching action
Switching action
Switching action
Switching action
Switching action
Switching action
Switching action
Switching action

©OoO~NOO G A WNS

En la linea de estado se muestra la ultima
actuacion de conmutacién ejecutada.

Switching action
Switching action
Switching action
Switching action
Switching action
Switching action

Con las teclas de funcion "Conexion /
desconexion" (on/off) se puede conectar y
Switching 1: carried out desconectar correctamente la actuacion de
conmutacion marcada.

A ON-=O

@ Conexién / desconexion correcta a través de las teclas de funcién

La conexién / desconexién correcta de una actuacion de conmutacion a través de
las teclas de funcion solo es posible, si en el actuador de conmutacion se ha
seleccionado la funcién "Conmutar" (Switching).

En este caso, las funciones basicas -0-

-0- y £x de las teclas de funcion no se pueden
ejecutar.

12



Automatismo del contacto de apertura de puerta

El automatismo del contacto de apertura de puerta se utiliza, p. ej., en consultas
médicas, cuando aprox. 4 segundos tras la activacion de un pulsador de llamada del
intercomunicador exterior se tiene que activar automaticamente el contacto de
apertura de puerta. Si en el sistema hay disponibles varios intercomunicadores
exteriores, el automatismo actla sobre el contacto de apertura de puerta del
intercomunicador exterior desde la que se ha activado la llamada desde el exterior.
Nitenaile Jeer Gpenar Girando y pulsando el boton de manejo se
Automatic door opener activa y se desactiva el automatismo del
Ringlng iene deaeiivaiion contacto de apertura de puerta.

En el menu, el automatismo del contacto
de apertura de puerta activado se senaliza
mediante "0". Al mismo tiempo, el botén de
manejo se ilumina de forma permanente en
color rojo en caso de que el automatismo
del contacto de apertura de puerta esté
activado.

back Adicionalmente, en este menu se puede
conectar / desconectar el tono de llamada
del VideoTerminal.

@ Comportamiento tras un corte de tensién

Tras un corte de tension, el automatismo del contacto de apertura de puerta esta
desconectado.

Indicador de estado

Status Si el automatismo del contacto de apertura
Automatic door opener de puerta esté activado o el tono de
Ringing tone deactivation llamada estad desconectado (el botén de
manejo se ilumina en color rojo), tras
pulsar brevemente la tecla Menu primero
aparecera el indicador de estado.

Si se vuelve a pulsar la tecla Menu (volver)
(back) se indica el menu.

back

13



Ajustar el volumen de conversacion

En el menu "Volumen de conversacion”
(Speech volume) puede ajustarse el
volumen de conversacion del
VideoTerminal en 8 niveles girando y

pulsando el boton de manejo.

Speech volume

4 Level

—— 00

Ajustar el volumen de
conversacion durante una
conversacion

Se recomienda realizar el ajuste del
volumen de conversacién durante el
establecimiento de una conversacion.
back

Pulsando el botén de manejo se guarda el
valor ajustado y se sale del menu.

Al salir del menu con la tecla Menu (volver)
(back), las modificaciones no se guardan.

Ajustar el volumen del tono de llamada
Ringing tone volume En el menu "Volumen del tono de llamada"
(Ringing tone volume) puede ajustarse el
volumen del tono de llamada del
VideoTerminal en 8 niveles girando y

4 Lovel pulsando el botdon de manejo.
— . Al girar el botén de manejo suena el
volumen seleccionado del tono de llamada.
Pulsando el botén de manejo se guarda el
valor ajustado y se sale del menu.
Al salir del menu con la tecla Menu (volver)
(back), las modificaciones no se guardan.

back



Seleccionar melodia del tono de llamada

El VideoTerminal ofrece cinco melodias de tono de llamada, que se pueden asignar
individualmente a los pulsadores de llamada del intercomunicador exterior, a los
pulsadores de llamada interna de otros intercomunicadores interiores o al pulsador
de llamada de planta. De este modo es posible, p. ej. asignar a cada habitante de la
casa un unico pulsador de llamada del intercomunicador exterior (p. ej. padres,
hijos) con melodias individuales del tono de llamada. La melodia del tono de
llamada se ajusta a través del menu "Asignar melodia de llamada" (Assign ringing
tone melody).

@ Accionar tono de llamada previamente

Siempre se modifica la melodia del Ultimo tono de llamada accionado.

Assign melody Door call En el menu Asignar melodia (Assign
melody) se puede seleccionar la melodia
del Ultimo tono de llamada accionado

Melody 2
Melody 3

Melody 4 girando y pulsando el botén de manejo.
Melody 5

El Ultimo tono de llamada accionado se
indica en la linea superior de la pantalla
(aqui: llamada desde el exterior (Door call)).
Al pulsar el botdn de manejo suena la
melodia seleccionada y se guarda
simultdneamente.

Se sale del menu mediante la tecla Menu
(volver) (back).

@ Nota

Al borrar las asignaciones del tono de llamada del intercomunicador interior, las
melodias del tono de llamada correspondientes se restablecen al ajuste de fabrica.

15



Claridad - Contraste - Color

@ Seleccione la cdmara previamente

Antes de que uno de los puntos de menu "Claridad" (Brightness), "Contraste"
(Contrast) o "Color" (Colour) se seleccione, tiene que seleccionar una cdmara a
color. Si no se ha seleccionado ninguna cdmara, aparece el mensaje "Ninguna
cédmara seleccionada”.

En los menus "Claridad" (Brightness),
"Contraste” (Contrast) o "Color" (Colour) se
pueden seleccionar y ajustar los
pardmetros correspondientes girando y
pulsando el boton de manejo.

Pulsando el botén de manejo se guarda el
valor ajustado y se sale del menu.

Brightness Camera 1

Al salir del menu con la tecla Menu (volver)
(back), las modificaciones no se guardan.

EEE—— A ]
I I I

back

@ Ajustes en caso de varios dispositivos VideoTerminal y cdAmaras a color

Estos ajustes son validos para la conexion del VideoTerminal activo con la cdmara
a color activa. Es decir, si hay disponibles varios dispositivos VideoTerminal y/o
cédmaras a color, se pueden ajustar en cada uno de los dispositivos VideoTerminal
estos pardmetros individualmente para cada camara.

Tiempo de conexion

Ajuste de fabrica: 30 s

El tiempo de conexion determina después
de cuanto tiempo tras la conexién manual
se desconecta automéaticamente el
VideoTerminal.

Con el boton de manejo seleccionara el
tiempo de conexion del VideoTerminal en
un margen de 20 sa 120 s.

Switch-on time

Pulsando el botén de manejo se guarda el
valor ajustado y se sale del menu.

Al salir del menu con la tecla Menu (volver)
back (back), las modificaciones no se guardan.



Menu de puesta en funcionamiento

Para iniciar el menu Puesta en funcionamiento:
38;’\&_ S 1. Pulse en el_gqmpo Qe_cpntrol durante 3s la tecla q'e
R A programacion para iniciar el modo de programacion.

3 El boton de manejo del VideoTerminal parpadea en color
rojo.
Menu 2. Pulse brevemente la tecla de mend, para iniciar el menu
Puesta en funcionamiento.

Menu

Priority
Frequency
Resistor
Lighting

Display
Language

Assign

Factory setting
Version

Camera selection
Internal call
Switching
Automatic door opener
Speech volume

En el menu Puesta en funcionamiento estan disponibles las siguientes opciones de
ajuste:

Prioridad
Priorit
'\sﬂzif;nddizlg'ad)( : Si en una vivienda funcionan varios

g CIEpIay dispositivos VideoTerminal o pantallas TFT,
puede fijarse por cada pulsador de llamada
maximo un VideoTerminal o una pantalla
TFT como pantalla principal, los demas
como pantallas secundarias.

Ajuste de fabrica: Pantalla principal

La pantalla principal (Main Display) se
enciende automaticamente cuando hay
una llamada desde el exterior entrante.
Las pantallas secundarias (Secondary
back displays) se encenderan después de
aceptar la llamada en el correspondiente
intercomunicador interior tras una llamada
desde el exterior o a través de la tecla
Menu (3 segundos).
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Frecuencia

@ Seleccione la cdmara previamente

Antes de seleccionar el punto de menu "Frecuencia” (Frequency), tiene que
seleccionarse una cdmara a color. Si no se ha seleccionado ninguna cédmara,
aparece el mensaje "Ninguna cdmara seleccionada"(No camera selected).

Para la sintonizacion aguda de la sefnal de
video entre la cdmara y el VideoTerminal se
ajusta aqui, con el botén de manejo, la
frecuencia optima de la senal de video del
trayecto de transmision activo en este
momento.

Si el punto de menu "Frecuencia”
(Frequency) se cierra mediante "volver"
(back), los ajustes modificados no se
aceptaran.

Frequency Camera 1

back | | |

@ Ajuste en caso de varios dispositivos VideoTerminal y cdmaras a color

El ajuste de frecuencia sélo servird para la conexion del VideoTerminal activo a la
camara a color activa; es decir, si hay varios dispositivos VideoTerminal y/o varias
cédmaras a color disponibles, hay que ajustar la frecuencia para el trayecto de trans-
mision VideoTerminal — camara a color en cada VideoTerminal individualmente.

Resistencia
CEEERE Ajuste de fabrica: Si (yes)

Aqui se conecta o desconecta la
resistencia terminadora del VideoTerminal.

Este ajuste depende de la topologia.
Encontrara otras indicaciones al respecto
en la descripcion del sistema, que se ha
adjuntado al equipo de control de video.

Termination no

18



lluminacién

@ Seleccione la cdAmara previamente

Antes de seleccionar el punto de mend "lluminacién” (Lighting), tiene que
seleccionarse una cdmara a color. Si no se ha seleccionado ninguna cdmara,
aparece el mensaje "Ninguna cdmara seleccionada"(No camera selected).

i@ ne Camara 1 Ajuste de fabrica: auto (auto)

Aqui se ajusta el comportamiento de la
iluminacién uniforme de los rostros de la
cédmara a color. Antes del ajuste tiene que
seleccionarse la cdmara a color.

auto: la iluminacién uniforme de los
rostros de la cdmara a color se encienda
con una llamada del exterior o con el
encendido manual del VideoTerminal, en
caso de que el grado de claridad no alcanza
el valor de 1 Lux.

back desconectado (off): la iluminacion
uniforme de los rostros permanece
desconectada siempre.

@ Ajuste en caso de varios dispositivos VideoTerminal y cdAmaras a color

El ajuste de la iluminacién sirve sélo para el VideoTerminal activo y para la cdmara
a color activa respectivamente.

Es decir, si hay varios dispositivos VideoTerminal y/o cdmaras a color disponibles,
tiene que ajustarse individualmente en cada VideoTerminal la iluminacién para
cada cédmara a color.
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Pantalla

Ajuste de fabrica: conectado (on)

Aqui se determina si el VideoTerminal se
puede conectar a través de la tecla Mend.
desconectado (off): el Videoterminal sélo
se conecta después de una llamada desde
el exterior.

La conexién manual a través de la tecla
Menu no es posible en este ajuste
conectado (on): el VideoTerminal se
conecta tras presionar el pulsador de
llamada o a través de la tecla Menu.

@ Ajuste en caso de varios dispositivos VideoTerminal

En el caso de que haya varios dispositivos VideoTerminal, este ajuste tiene que
realizarse en todos ellos.

Idioma
Language Ajuste de fabrica: Aleméan (German)
ge”lha: Aqui puede seleccionarse el idioma de
n Is . s . 7
e menu aleman o inglés.

back
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Asignar

Assign En el menu "Asignar" (Assign) se asignan al
VideoTerminal componentes del sistema
:’S‘;‘i’é‘f‘esi"’v‘it&'h"ii;C:;'tion de inFerfonia (p. ej. intgrcomunipadqres
exteriores, intercomunicadores interiores y
actuadores de conmutacion).
Los procesos de trabajo exactos para la
asignacion de componentes del sistema de
interfonia se describen expresamente a
partir de la Pagina 24.

R: 3.10 S: 2.20

Asignar llamada (Assign call): al VideoTerminal se le asigna un pulsador de
llamada.

R: 3.10 indica cuéntos pulsadores de llamada ya se han programado y cuantos se
pueden asignar como maximo.

En este ejemplo ya se han asignado 3 pulsadores de llamada al VideoTerminal;

se pueden asignar 10 pulsadores de llamada en total.

Disponer llamada interna (Provide internal call): una llamada interna del
VideoTerminal se asigna a un intercomunicador interior o a un gateway de
interfonia.

Asignar actuacion de conmutacion (Assign switching action): una actuacién de
conmutacion del VideoTerminal se asigna a un actuador de conmutacion.

S: 2.20 indica cuéntas llamadas internas se han guardado temporalmente.

En este ejemplo, el VideoTerminal guarda temporalmente dos llamadas internas; se
pueden guardar temporalmente 20 llamadas internas en total.

@ Llamada interna - actuacién de conmutacién

La funcién "Asignar actuacion de conmutacion” (Assign switching actions) sélo
estard activa cuando esté activo el modo de programacion en el actuador de
conmutacion. En este caso no pueden disponerse llamadas internas. La funcién
activa en este menu se senaliza mediante "o".
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Ajuste de fabrica
Factory setting Aqui se restableceran los ajustes del
VideoTerminal a los ajustes de fabrica.

Delete cameras
Delete call assignment
Delivered state

Se diferencia entre:

Parametros de pantalla (Display parameters): aqui se restablecen al ajuste de
fabrica los valores de los puntos de menu Prioridad, Resistencia, Pantalla, Idioma,
Claridad, Contraste, Color y Tiempo de conexion.

La asignacion a las camaras a color, los pulsadores de llamada y los
intercomunicadores se conserva.

Borrar camaras (Delete cameras): aqui se borrarén todas las asignaciones de
cédmara. Los valores en los menus Frecuencia, lluminacion, Claridad, Contraste y
Color se restableceran a los ajustes de fabrica.

Borrar camaras sera necesario, p. ej. cuando el acoplador de bus del
intercomunicador exterior de video tenga que sustituirse.

Después de que haya realizado esta funcion, es necesario volver a registrar la
camara: para ello, inicie el modo de programacion en el equipo de control y pulse
cualquier pulsador de llamada en todos los intercomunicadores exteriores con
cédmara a color durante 3s respectivamente. Importante: Procese los
intercomunicadores exteriores en el orden en el que desea que se muestren
posteriormente en la imagen de video (p. ej. puerta principal cdmaral, puerta
auxiliar camara 2...).

Borrar asignaciéon de llamadas (Delete call assignment): aqui se borran o
restablecen todas las asignaciones de llamadas y las melodias de llamada.
Estado de suministro (Delivered state): aqui se restablecen todos los puntos de
menu del VideoTerminal al ajuste de fabrica. Adicionalmente se borran las
asignaciones de las teclas de llamada y cdmaras a color.
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Version

Aqui se muestra la versién actual del
software del VideoTerminal.

Version

03.00-CPU
01.00-GIF
03.00-KBA
03.00-SES
31.30-HW

0x152846-ADR

back

Otros puntos de menu
A continuacion se presentan los puntos de menu que también estan disponibles en
el menu de ajuste y que ya se han explicado en la parte anterior de este manual.

e Seleccién de cdmara (véase Pagina 11)

e | lamada interna (véase Pagina 12)

e Conmutar (véase Pagina 12)

e Automatismo del contacto de apertura de puerta (véase Pagina 13)
e \olumen de conversacién (véase Pagina 14)

e Volumen del tono de llamada (véase Pagina 14)
e Melodia del tono de llamada (véase Pagina 15)
e Claridad (véase Pagina 16)

e Contraste (véase Pagina 16)

e Color (véase Pagina 16)

e Tiempo de conexién (véase Pagina 16)
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Asignar intercomunicador exterior al VideoTerminal

Para asignar un pulsador de llamada de intercomunicador exterior al VideoTerminal,
proceda del siguiente modo:

o <XT T T o 1. Pulse en el equipo de control durante 3 s la tecla
3 S‘;O; Systemprogr. | " " o .y

i | Systemprogr." para iniciar el modo de programacion.

2. En el intercomunicador exterior, presione el pulsador
M. Meier de llamada durante 3 s. Suelte el pulsador después del
tono de confirmacién breve.
Ej _— 3 El intercomunicador exterior genera un tono de
== confirmacion prolongado.

@ Suelte el pulsador tras 3 s

Si tras el primer tono de confirmacion no se suelta el
pulsador, se borraran todos los pulsadores de llamada del
intercomunicador exterior después de otros 3 s.

5 3. En el VideoTerminal pulse durante 3 s la tecla -0-,
3s & hasta que oiga un tono de confirmacion breve.

- —

— 3 Un tono de confirmacion prolongado indica la
Ej == asignacion correcta.
Tres tonos de confirmacién breves senalizan una
asignacion erréonea. Es posible que la memoria del
VideoTerminal ya esté ocupada. Puede asignarse un
méximo de 10 pulsadores de llamada.

******* g 4. Pulse en el equipo de control brevemente la tecla
1x 1O Systemprogr. | N N . R .,
oz — Systemprogr.” para finalizar el modo de programacion.
7z

Asignar el VideoTerminal a través del pulsador de llamada de planta

Si durante la puesta en funcionamiento no se puede acceder a la vivienda, también
puede asignar el VideoTerminal a través de un pulsador de llamada de planta
conectado.

En este caso, el VideoTerminal se comporta como un intercomunicador interior del
sistema de interfonia de Gira. La asignacion a través de un pulsador de llamada de
planta se describe en el manual del sistema.
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Asignar intercomunicador interior al VideoTerminal

Con el pulsador de Ilamada para intercomunicadores interiores opcional puede
llevar a cabo la asi llamada funcion de llamada interna. A través de la llamada interna
puede establecerse una conversacion entre el intercomunicador interior y el
VideoTerminal.

Para asignar un pulsador de llamada de un intercomunicador interior al
VideoTerminal, proceda del siguiente modo:

500~ o 7 1. Pulse en el equipo de control durante 3 s la tecla
3s ‘*:(I); Systemprogr. |
JEas

| "Systemprogr." para iniciar el modo de programacion.

2. En el intercomunicador interior, presione el pulsador
de llamada durante 3 s. Suelte el pulsador después del
tono de confirmacion breve.

Ej _— 3 El intercomunicador interior genera un tono de
== confirmacion prolongado.

@ Suelte el pulsador tras 3 s

Si tras el primer tono de confirmacion no se suelta el
pulsador, se borraran todos los pulsadores de llamada del
intercomunicador interior después de otros 3 s.

3. En el VideoTerminal pulse durante 3 s la tecla -3-

N
T

hasta que oiga un tono de confirmacién breve.

— 3 Un tono de confirmacién prolongado indica la
Ej == asignacion correcta.
Tres tonos de confirmacion breves senalizan una
asignacion erronea. Es posible que la memoria del
VideoTerminal ya esté ocupada. Puede asignarse un
maximo de 10 pulsadores de llamada.

7 4. Pulse en el equipo de control brevemente la tecla
Tx1o Systemprogr. | N N AT .y
L o | Systemprogr.” para finalizar el modo de programacion.
7
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Asignar el VideoTerminal a un intercomunicador interior

Con el VideoTerminal puede llevarse a cabo la asi llamada funcion de llamada
interna. A través de la llamada interna puede establecerse una conversacion entre
el VideoTerminal y el intercomunicador interior.

Para asignar el VideoTerminal a otro intercomunicador interior, proceda del

siguiente modo:
s .

3 S \€¢: Qs\ystempmgr.

CXN- -

Menu

—

Assign

Provide
internal call

Internal call 1

=

a
/\

.
]

1x1O Systemprogr.
[ - |
7
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Pulse en el equipo de control durante 3 s la tecla
"Systemprogr.” para iniciar el modo de programacién.

Pulse en el VideoTerminal la tecla "MenU" para activar
el menu Puesta en funcionamiento.

En el menu Puesta en funcionamiento del
VideoTerminal, seleccione el punto de menu "Asignar"
(Assign).

En el menu "Asignar" (Assign), seleccione el punto de
menu "Disponer llamada interna" (Provide internal call).

En el menu "Disponer llamada interna" (Provide internal
call), seleccione la llamada interna deseada (1-14) y
confirmela.

El VideoTerminal genera un tono de confirmacion
prolongado.

En el intercomunicador interior pulse durante 3 s la
tecla -0-, hasta que oiga un tono de confirmacion
breve.

Un tono de confirmacion prolongado indica la
asignacion correcta.

Tres tonos de confirmacién breves senalizan una
asignacion erréonea. Es posible que la memoria del
intercomunicador interior ya esté ocupada. Pueden
asignarse max. 10 pulsadores de llamada a un
intercomunicador interior (intercomunicador interior
para montaje de superficie de manos libres méax. 15
pulsadores de llamada).

Pulse en el equipo de control brevemente la tecla
"Systemprogr." para finalizar el modo de programacion.



Asignar el actuador de

conmutacion a un VideoTerminal

|
3s ":Q:’ Systemprogr.

2
|

g

" 2
Progr.
i ——

Menu

C—

Assign

Assign
switchingaction

Switching
action 1

.
]

1x 1O Systemprogr.
oz |
7

. Pulse en el equipo de control durante 3 s la tecla

"Systemprogr." para iniciar el modo de programacién.

En el actuador de conmutacion parpadea el Ultimo LED
de modo de funcionamiento ajustado.

. Pulse en el actuador de conmutacion varias veces la

tecla "Funktion", hasta que parpadee el LED del modo
de funcionamiento deseado.

. En el actuador de conmutacién pulse la tecla "Progr."

durante 3 s, hasta que el LED junto a la tecla parpadee.

. Pulse en el VideoTerminal la tecla "MenU" para activar

el menu Puesta en funcionamiento.

. En el menu Puesta en funcionamiento del

VideoTerminal, seleccione el punto de menu "Asignar".

. En el mend "Asignar" (Assign), seleccione el punto de

menu "Asignar actuacion de conmutacion” (Assign
switching action).

. En el menu "Asignar actuacion de conmutacion” (Assign

switching action), seleccione la actuacién de
conmutacion deseada (1-14) y confirmela.

Un tono de confirmacion prolongado confirma la
asignacion correcta.

. Pulse en el equipo de control brevemente la tecla para

finalizar el modo de programacién.
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Datos técnicos

Dimensiones:
Suministro de tension:
Temperatura ambiente:
Tipo de proteccién:
Conexiones:

Sistema de color:
NuUmero de puntos de imagen:

longitudes de cable admisibles entre
VideoTerminal — suministro de tension:

VideoTerminal - cdmara a color:

28

182 x 240 x 52 mm (An x Al x Pr)
24V CC £ 10%, 700 mA

-5°Ca +40 °C

IP 20

2 bornes roscados del bus

de 2 conductores

2 bornes roscados del pulsador
de llamada de planta

2 bornes roscados para suministro
adicional

1 regleta de conectores del bus
de sistema (de 6 polos)

PAL

640 x 480 (H x V)

50 m con 0,6 mm de didmetro del cable
80 m con 0,8 mm de didmetro del cable
(Resistencia del bucle < 6,5 Q)

véase manual del sistema



Garantia

Nuestra garantia se ofrece dentro del marco de los acuerdos legales.

Por favor, envie el aparato libre de franqueo con una descripcion del problema a

nuestra central de atencién al cliente.

Gira

Giersiepen GmbH & Co. KG
Service Center
DahlienstraRe 12

42477 Radevormwald
Alemania

Gira

Giersiepen GmbH & Co. KG
Sistemas para instalaciones
eléctricas

Postfach 1220

42461 Radevormwald
Alemania

Tifn. +49(0)21 95 - 602 - 0
Fax +49(0)21 95 - 602 - 339
www.gira.com
info@gira.de

GIRA
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